RECAPITULARE OOP

Explicati pe intelesul colegilor conceptul/tema, prezentand:
e cereprezinta,
* de ce este utilin programare,

* cum se aplicainJava.

Enumerati si explicati componentele de baza ale conceptului.
Exemple:

e tipuri,
e caracteristici,
e avantaje/dezavantaje,
e regulide sintaxa,
e restrictiiimportante,
e situatii de utilizare.
Includeti cel putin 2-3 exemple practice:
¢ fragmente de cod (clar, scurt),
e cazuride utilizare,
o explicatii ale comportamentului codului.
Comparatii (daca se aplica)
De exemplu:
e ArraylListvs LinkedList,
e overloading vs overriding,
e interfata vs clasa abstracta,

e checked vs unchecked exceptions.

Prezentare (5-7 minute)



Tema 1 - Exceptiiin Java
Cerinte pentru echipa:

1. Definitie si rol

o Ce este o exceptie?

o De ce avem nevoie de exceptii in Java?
2. Tipuride exceptii

o Checked vs unchecked vs errors.

o Exemple
3. Sintaxa de baza

o Structura unui bloc try-catch.

o Mai multe blocuri catch; ordinea lor.

o Bloculfinally: cand se executa, la ce foloseste.
4. Crearea propriilor exceptii

o Cum se defineste o clasa de exceptie custom

o Exemple de situatii in care ar fi logic sa definim o exceptie proprie



Tema 2 - Colectiile List in Java (ArrayList vs LinkedList)

Cerinte pentru echipa:

1. Ceeste o lista?
o Definitie generala
o Interfata Listin Java

2. Arraylist
o Cum este implementata intern?
o Avantaje
o Dezavantaje

3. LinkedList
o Cum este implementata intern ?
o Avantaje
o Dezavantaje

4. Cand folosim ce?

o Scenarii concrete



Tema 3 - Polimorfism in Java (Overloading vs Overriding)

Cerinte pentru echipa:
1. Definitie polimorfism
2. Overloading (supraincarcare)
3. Overriding (suprascriere)

4. Exemple

Tema 4 - Clase abstracte vs Interfete
Cerinte pentru echipa:
1. Clase abstracte
2. Interfete (interface)
3. Diferente principale

4. Exemple

Tema 5 - Static & Final
Cerinte pentru echipa:
1. Static
2. Final

3. Exemple



